Anleitung zum Landerspielprogramm

In den einzelnen Programmteilen werden folgende Begriffe und Abkirzungen verwendet:

neutral....... das Spiel fand nicht auf dem Territorium der zuerst genannten Mannschatft statt
Elfm.......... Entscheidung nach Elfmeterschiessen

n.V. .......... nach Verlangerung

OSP...... Olympische Spiele

EM............ Europameisterschaft

WM........... Weltmeisterschaft

_VR.......... Vorrunde (Gruppenspiele) einer WM- oder EM-Endrunde
ZR ........ Zwischenrunde (wurde bei WM als 2.Finalrunde gespielt)
_AF.......... Achtelfinale

VF.......... Viertelfinale

_HF.......... Halbfinale

_PL...... Spiel um Platz 3 einer Endrunde

F.ooo Finale

Q. Qualifikationsspiele fur eine WM- oder EM — Endrunde

Die Abkirzungen mit,_“ oder ,-“ kdnnen zum Suchen mit WM- oder EM verknipft werden.

Im Gegensatz zur offiziellen Wertung des DFB habe ich durch Elfmeterschiessen entschiedene Spiele
fur den Sieger mit 3 Punkten gewertet. Bei der Anzahl der Tore werden die Treffer der
Elfmeterentscheidungen jedoch nicht beriicksichtigt obwohl sie als Ergebnis erscheinen.

Bei angegebenen Punkten wurde immer die ,Drei — Punkte — Regel“ angewendet, obwohl diese erst
seit 1995 offiziell eingefuhrt wurde.

Es gibt Lander, die auf Grund politischer Verhéltnisse in den vielen Jahren unter verschiedenen
Namen zu finden sind:

- Russland, Sowjetunion, GUS

- Tschechoslowakei, Tschechische Republik

Bei der Suche und bei der Landerspielbilanz ist das zu beriicksichtigen.

Trotz aller Sorgfalt ibernehme ich fiir die Richtigkeit der Angaben keine Gewahr.
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